
Cycle 3
FICHE CONNAISSANCES

MATERIAUX ET OBJETS TECHNIQUES

CONNAISSANCE : notions d’algorithme, les objets programmables

Les objets techniques qui fonctionnent seuls (totalement ou partiellement), sont des objets programmables qui 
suivent un algorithme.

Les objets programmables contiennent un microprocesseur qui exécute un programme informatique stocké 
dans une de ses mémoires internes. Un algorithme est une suite ordonnée d’instructions qui indique la 
démarche à suivre pour obtenir le fonctionnement désiré, pour résoudre un problème. 
L’algorithme est indépendant du langage de programmation et peut être écrit très simplement par des 
suites de phrases ou expressions. 
Un programme informatique est un algorithme exécutable par le microprocesseur de l’objet 
programmable. Il est écrit dans un langage de programmation. 



Cycle 3
FICHE CONNAISSANCES

MATIÈRE, MOUVEMENT, ÉNERGIE, INFORMATION

CONNAISSANCE : Identifier différentes formes de signaux (sonores, lumineux, radio …)


