
Cycle 3
FICHE CONNAISSANCES

MATERIAUX ET OBJETS TECHNIQUES

CONNAISSANCE : Usage des moyens numériques dans un réseau

Le poste client est un ordinateur qui possède une unité centrale et des périphériques externes qui lui sont 
propres.
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COMMUNICATION ET LA 
GESTION DE L’INFORMATION 

 CE QUE JE DOIS RETENIR…  
 
CONNAISSANCES : 





 

Serveurs. Postes de travail. 
Terminaux mobiles. Périphériques. 
Logiciels. 

 
1 (« Je sais ») 

- Identifier les principaux composants matériels et logiciels d’un environnement 
informatique. 

3  (« Je sais faire») 
 

- Entrer des informations : clavier, lecture magnétique, scanneur, appareil photo.  
Acquisition et restitution des données. 

3  (« Je sais faire») 
 

- Restituer des informations : affichage (écrans…), impression (encre, 3D, braille...), son, 
pilotage de machines… 

Stockage des données, arborescence. 3  (« Je sais faire») - Recenser des données, les classer, les identifier, les stocker, les retrouver dans une 
arborescence, 

Mémoire.  Unité de stockage. 2  (« Je sais en parler ») - Distinguer le rôle des différents types de mémoire. 
Consultation de documents 
numériques. 

3  (« Je sais faire») - Création et transmission de documents numériques. 

 
Rappel : L’informatique est un outil utilisé au collège, au travail, à la maison,… ce qu’il nous 
permet de réaliser un grand nombre de travaux comme : 
 
Rédiger et mettre en forme des textes, Communiquer, 
Dessiner, modéliser, Piloter et contrôler des machines,  
Effectuer des calculs dans des tableaux, 
représenter graphiquement des résultats 

- Jouer,… etc… 
 

 
 
Le B2I (Brevet Informatique et Internet) valide les compétences à acquérir à l’école et au collège. 
 
 
 
Au collège, les ordinateurs (postes de travail) sont en réseau ; ainsi ils peuvent  communiquer  
tous ensemble pour échanger des données au travers d’un serveur qui contrôle tous les échanges. 
Le gestionnaire du réseau de l’établissement attribue à chaque utilisateur un login et un mot de 
passe pour accéder à tout ou partie des ressources disponibles. 
 
Dans un réseau on peut également avoir des terminaux mobiles comme les ordinateurs portables, 
PDA, Pocket PC, etc.  
 

 
 

A u c o l l è g e l e s o r d i n a t e u r s s o n t t o u s 
interconnectés, on dit qu’ils sont en réseau. Il 
peuvent donc communiquer tous ensemble pour 
échanger des données grâce à un ordinateur qui 
gère toutes les autres ordinateurs (le serveur). 

Dans un réseau on peut trouver plusieurs type 
d'ordinateurs des ordinateurs de bureau mais 
aussi des ordinateurs portables.

Le réseau permet également de pouvoir imprimer 
sur une imprimante qui n’est pas connectée 
directement à l’ordinateur.

Au collège vous allez utiliser très souvent les ordinateurs afin de :

• Rédiger et mettre en forme des textes,
• Dessiner, modéliser,
• Effectuer des calculs dans des tableaux,
• représenter graphiquement des résultats,

• Communiquer,
• Piloter et contrôler des machines,
• Rechercher et consulter des informations,


