Progression prévisionnelle

Cycle 4

5 eme

Thématique

N° Séquence I Séance I Probléme

Attendu de fin de cycle

Compétences disciplinaires

Compétences du socle commun

1 Prise en main de la classe + Contrat de vie de classe + Rappel fonctionnement classeur + Distribution des comptes Harp
L’environnement Comment les ordinateurs : Composants d'un réseau, architecture d'un
A N . A Comprendre le fonctionnement d’un réseau réseau local, moyens de connexion d’un ¢ D2 utiliser des outils numériques
informatique du §eg 1 2 -3 -4 | communiquent ils entre eux sur le h . . - o ;
N ) N informatique our réaliser une production.
college réseau du college ? q moyen informatique P P
Comment édifier des logements Imaginer des solutions en réponse aux
5 universitaires pour la ville d’Annecy le besoins, matérialiser une idée en intégrant Outils de description d’une structure. ¢ D2 Utiliser des outils numériques
plus rapidement possible ? une dimension design. pour réaliser une production
Sﬂ—z ¢ D4 Modéliser et repré
présenter des
Comment aménager I'intérieur d’un Exprimer sa pensée a 'aide d’outils de e . objets
6-7 . . . +  Croquis, différents schémas )
. container ? description adaptés. ’
L’habitat en P P
container § i i
+  Identifier les matériaux, les flux d’énergie et * ?\?’ Er):r?'ri’ orglanlsg:rllestr nSGrir
8-9 Quels matériaux utiliser pour diminuer Analyser le fonctionnement et la structure d’information sur un objet et décrire les Idazs uan Ilce)msg:g;eezgapfz anscrire
Seg 3 10 la consomrr]athn d’énergie des d'un objet tran§f9rmat|ops gm S operentr(flar'mlle de ¢ D4 Communiquer sur ses
logements étudiants ? matériaux, principales caractéristiques des . .
téri démarches, ses résultats et ses
matériaux). choix , en argumentant.
+  Regrouper les objets en famille et en lignée :
z . I’évolution des objets
L'évolution de 11 - 12 - | Comment ont évoluées les différentes Comparer et commenter les évolutions des . . . . ¢ D2 utiliser des outils numériques
I’habitat Sﬂ_4 13 habitations a travers les ages ? objets et systémes .Rellerlles evo!utlons Fechnolpglques aux pour réaliser une production.
inventions et innovations qui marquent des
rupture dans les solutions techniques
14 Comment peuvent étre programmés ] ] ¥ D2 Ecrire un algorithme ou un
des objets techniques ? Ecrire un programme dans lequel des actions programme qui permet une
’ sont déclenchées par de événements interaction avec I'utilisateur ou
Le pilotage de la Seq 5 Comment simuler le fonctionnement Ecrire, mettre au point et exécuter un extérieurs (notions d’algorithme et de entre les objets qu’il utilise en
maison o€q o 15-16 d’un systéme de domotique ? programme programme, déclenchement d’une action par réponse a un probléme donné.
un évenement, séquence d’instructions, ¢ D1.3 Mettre au point un
17-18 Comment créer un prototype de boucles, instructions conditionnelles) programme pour corriger une
systéme d’éclairage automatisé ? erreur ou une amélioration.
Comment nous organiser pour réaliser Imaginer des solutions en réponse aux +  Participer a I'organisation de projets, la
notre projet de maquette de maison besoins, matérialiser une idée en intégrant définition des roles, la planification (se
connectée ? une dimension design. projeter et anticiper) et aux revues de projet. = ¢ D2 Planifier les étapes et les
taches pour la réalisation d’une
Comment tester de fagon rapide et Utiliser une modélisation et simuler le Simuler numériquement la structure et le product?on.
19.- 20 économique notre prototype ? comportement d’un objet comprtement d’un objet § D2 Définir et respecter une
.Fabrlcatlon . Seq 6 21 Réali d N laborative. | «  Réaliser, de maniére collaborative, le organisation et un part?ge des .
maison connectée ©0€q o 25 .03 p(regtl)st?/;;eZ’T:rgg;eeti:%rin?l:ﬁigfén? prototype d’un objet pour valider une taches dans le cadre d’un travail
i solution. N de groupe. . . .
Comment réaliser notre prototype de ¢ D4 Concevoir des objets simples,
maison connectée ? Respecter une procédure de travail des éléments de programme
Analyser le fonctionnement et la structure garantissant un résultat en respectant les informatique, ...
d’un objet regles de sécurité et d’utilisation des outils
mis a disposition
- . . D) , . i i . . Z
Application Seq 7 24 - 25 - Comment créer une application ? Ecrire, mettre au point et exécuter un sE::trZéuglepnrgI%aerg?:r (éaenésvlgr?:;lei?: actions | g D2 utiliser des outils numériques
mobile Seq / 26 programme pour réaliser une production.

Quel sera votre application ?

extérieurs
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